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Gimp je multiplatformny® rastrovy’ graficky program. D4
sa pouzit ako jednoduchy program na tpravu obrazkov ale-
bo fotografii, ale v skutoc¢nosti je to komplexny program na
graficku pracu. ) ) )

Gimp je zadarmo, volne siritelny vdaka licencii GPL ¢

“program funguje pod réznymi OS(windows, linux, apple, .. .)
bobrazky sa ukladaji po bodoch a nie ako krivky(vektory)
‘GPL je licencia pre slobodny softvér, ktora zarucuje:

e spustat program na akykolvek tcel
e studovat, ako program funguje a menit ho
o dalej sirit kdpie

e vylepsovat program, a zverejiiovat vylepsenia
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1.2.1. Zaciatky

Gimp vznikol ako semestralny projekt dvoch studentov Spen-
cera, Kimballa a Petra Mattisa. Studovali na Berkley. Im-
pulzom na vytvorenie bola potreba zmensit nevyhnutnost
pouzivat komercné softvéry a vyplnit dieru neimplemento-
vanych funkcii vo vtedy existujucich kresliacich a obraz spra-
cujucich softvéroch.

V novembri 1995 prva beta verzia. Vo february nasle-
dujuceho roku prva public verzia® s oznacenim 0,54. Téato
potrebovala komercény toolkit Motif. Neskor sa preslo na
GTK (Gimp toolkit) + gdk (Gimp drawing kit).

Povodny autori po skonceni studia zanechali tento projekt
a zamestnali sa, takze dalsi vyvoj ostal na komunite. Spencer
a Peter ukoncili vyvoj vo verzii 0.99.10.

“urcena pre verejnost
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1.2.2. Verzia 1.0

Februar 1997 priniesol viacero zmien. Hlavnym rozdielom
bolo api a "PDB”, ktoré umoznuje pisanie skriptov. Skript-
Fu (alebo makro) umoznuje automatizaciu ¢innosti, ktoré by
ste asi nerobili rukou. GTK a GDK sa tiez zmenilo a dostalo
novy nazov GTK+. Implementovany bol tiez novy pristup
k praci s pamitou, ktory umoznoval bezproblémovi pracu
s velkymi datami .

Nové API velmi zjednodusilo pisanie rozsireni (extensions) —
to urychlilo vivoj a urobilo gimp omnoho pouzitelnejsim (na-
priklad SANE umoznil priame skenovanie do gimpu). GTK+
sa oddelilo od gimpu a je povazované za vyborny toolkit —
je pouzivany aj v inych aplikaciach.

%az 100 MB subory
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Kormidla sa ujal Federico Mena Quintero a vyvoj sa pod jeho
vedenfm zameral na stabilitu a vyuzitelnost. Rozhodol, Ze
od verzie 1.0 sa nebudd implementovat nové vychytavky, ale
naopak zlepsovat tie stargie. 5. jun 1998 — vydana verzia
1.0, ktora bola povazovana za natolko stabilni, ze sa dala
pouzit na profesionalne tcely.

1.2.3. Sucasnost

V stcasnosti je vyvoj Gimpu riadeny Svenom Neumannom
a Mitchom Nattererom a dalsimi ludmi slavneho Gimp tymu.
Aktudlna verzia Gimpu je 2.4.3.
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1.3.1. O programe

Kompletnd sada kresliacich a malovacich ndstrojov vrétane
Stetcov, ceruzky, spreju, klonovacieho nastroja a mnoho
dalsich. )

Sprava pamiti je zalozend na dlazdiciach, takze velkost edito-
vaného obrazku je zavisla iba na dostupnom diskovom pries-
tore. Subpixelové vzorkovanie kresliacich nastrojov pre vy-
soko kvalitné vyhladzovanie. Plnd podpora alfa kanalov a
prichladnosti. Podporuje vrstvy a kanaly.

Proceduralna databaza pre volanie internych funkcii Gimpu
a externych programov, ako su napriklad Script-Fu. Po-
krocilé moznosti skriptovania. Funkcia spit/znovu (un-
do/redo) obmedzena iba priestorom na disku.  Trans-
formacné nastroje vratane nastrojov pre rotaciu, zmenu
velkosti, naklananie a preklapanie.
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Otvaranie, zobrazovanie, ukladanie a konverzie roznych
suborovych formatov. Podporované formaty zahrnuju na-
priklad GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS5,
PDF, PCX, BMP a mnoho dalsich. Nastroje pre vyber

vratane vyberu obdfinikom, elipsou, laso, fuzzy select’,
path(cesty) a inteligentné noznice.

Systém zasuvnych modulov umoznujici jednoduché dopl-
nenie podpory pre nové stuborové formaty a graficke filtre.
Gimp umoziuje jednoducho korigovat velké mnozstvo nedo-
konalosti napriklad na digitalnej fotografii. Poskytuje Siroku
sadu nastrojov umoznujucich napriklad zmenu perspektivy
sposobent Sosovkou (ndjdete v transformacnych nastrojoch),
alebo eliminovat tzv. "barrel distortion”. Vsetko pouzitim
jednoduchého uzivatelského rozhrania a sikovnych nastrojov.

“vyber na zéklade farby
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Zmiesavanie kanalov je tiez jednym z uzitocnych nastrojov
na upravu fotografii. Vo verzii 2.4. pribudli vylepsenia
viacerych nastrojov, mnapriklad selector tool, crop to-
ol, healing tool, perspective clon tool.  Objavila sa
aj beznymi uzivatelmi casto pouzivana funkcia na od-
stranovanie ¢ervenych oc¢i na farebnych fotografiach.
Program umoznuje si nastavit vlastné klavesové skratky.
A tiez si nastavit panely s ndstrojmi.

“doteraz najnovsia
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1.3.2. Stiahnutie a instalacia

Gimp je mozné ziskat na viacerych miestach. Ale najlepsie
asi na stranke samotného projektu — www.gimp.org. V sek-
cii downloads si vyberte operacny systém. Na windows exis-
tuje aj instalacny balik, ktory stacf stiahnut a nainstallovat.
V mnohych distribiiciach linuxu sa d4 stiahnut a naistalovat
pomocou spravcu balickov®.

Ak planujete pouzivat Gimp na vyssej tirovni (nielen na tvor-
bu screenshotov), stiahnite si vsetky potrebné baliky (gimp-
print, gimp-data-extras ... ), aj dokumentaciu (vratane ma-
nualu v pdf).

“napr. YaST v openSUSE
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Pri prvom spusteni si nastavime potrebné zalezitosti, co vsak
nie je ni¢ zlozité. Iba nastavujeme adresdre a velkost vy-
hradenej paméte. Pripadne mozeme nakalibrovat obrazovku
tak, ze udame sirku a vysku obrazovky. Zmeriame pravitkom
na monitore zobrazené tsecky a uvedieme ich velkost, alebo
to jednoducho nechdme na automatické rozpoznanie obra-
zovky. To je vietko. Viac préce pri jeho nastavovani mat
nemusime, ak nechceme.

1.3.3. Jazykové verzie

Gimp je prelozeny do niekolko desiatok svetovych jazykov
vratane slovenéiny a ¢estiny. Preklady sd priamou stcastou
Gimpu a nie je ich treba dodatoéne stahovat a instalovat.
Ak je vietko ako mé byt, Gimp si sdm zisti jazyk systému
a spusti sa automaticky v prislusnom jazyku, teda v sloven-
skom systéme slovensky:.
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Na niektorych pocitacoch to ale nemusi spravne fungovat,
alebo budete mozno chciet spustit Gimp v inom nez préve na-
stavenom jazyku systému. Je to mozné urobit nasledovnym
sposobom:

Linux — Sputite Gimp v konzole prikazom LANGU-
AGE=sk, alebo LANG= sk_SK gimp

Windows XP — Ovlddaci panel / Systém / Upresnit /
Premenné prostredia / Systémové premenné / Nova
potom nazov premennej LANG a hodnota: sk, en, cs. ..

Apple Mac OS X — Predvolby systému, fuknite na iko-
nu Narodné volby a oddiely. Nastavte pozadovany jazyk
na prvu poziciu v zozname.
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1.4. Ovladanie
1.4.1. Prostredie
Gimp ma tieto zakladné panely:

e Panel nastrojov — je zakladom Gimpu. Obsahuje hlavné
moznosti, ikony na vyber nastrojov a iné ovladacie prvky:.
Zatvorenim tohto panelu sa ukonci cely Gimp.

e Volby néstrojov — je zospodu pripojeny k panelu
nastrojov. Zobrazuje nastavenie pre aktivny nastroj.
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e Okno obrazku — kazdy obrazok sa v Gimpe otvory v
samostatnom okne. Pocet otvorenych obrazkov je obme-
dzeny len systémovymi zdrojmi.

e Vrstvy — Tento dialég zobrazuje vrstvy aktivneho
obrazku. Umoznuje s vrstvami manipulovat. Menit ich
poradie, nazvy, viditelnost, priehladnost, duplikovat ich,

e Stopy, Vzorky, Prechody — je pripojeny zospodu
k dialogu vrstvy. Sluzi na manipuldciu so stopami, vzor-
kami, prechodmi, ...

o Aktivny obrdzok® — V gimpe mozete pracovat
s mnohymi obrazkami sucasne, ale vzdy je len jeden
aktivny. Umoznuje prechod medzi otvorenymi obrazkami
a pripadnu aktivaciu in¢ho. Jednoduchsie je to obycaj-
nym kliknutim na okno pozadovaného obrazku.

“nové vlastnost od gimpu 2.2
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Gimp poskytuje siroké spektrum nastaveni uzgvateiskéhov rO-
zhrania, tak aby bol jednoducho prispésobitelny akejkolvek
ulohe. Pocmauuc témou widgets umoznujicou zmenu farieb,
rozostupov, velkosti ikén az po nastavitelné sady néstrojov
v toolboxe. Rozhranie je modularizované do takzvanych
"docks”, umoznujuc tak rozne zmeny rozmiestnenia, roz-
lozenia do tabov, vrstvenia jedno na druhé, ¢i len jednoducho
pouzit ich vo vlastnom okne.

1.4.2. Vrstvy

Vrstva (Layer) je samostatnd cast obrazku, ktora mozeme sa-
mostatne editovat. MoZeme si ju predstavit ako samostatny
obrazok (ast), ktory moze mat alfa kanal - tym umozni
viditelnost vrstvy pod tiou.Ak by obrézok bola kniha, po-
tom vrstva obrazka je jeden list knihy. Listy by ale museh
umoziovat priehladnost.
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Rozne moznosti prekryvania vrstiev — efektné prekryvy.
Moznost menit prichladnost celej vrstvy naraz — Opacity.
Moznost zamknif alfa kandl vrstvy a mnohé dalsie moznosti.
Duplikdcia, zretazenie, kopirovanie a organizicia vrstiev.
Vrstvy a masky patria k zakladnym prednostiam kazdého
editora — najvacsi rozdiel oproti jednoduchym grafickym
editorom typu MS Paint. Umoznuju prevédzafv ne-
destruktivne zmeny a zdlohy vrstiev. Obrazky su lahko
spatne editovatelné. Nastroj guma straca vyznam — na-
hradili ju masky:.

Gimp umoznuje pouzitie blending modes, ¢o si operacie me-
dzi pixelmi dvoch vrstiev. Pri normal moéde farba pixela
spodnej vrstvy nema ziadny vplyv na vyssiu, pokial nie je
priehladnd.Pomocou blending modes vieme vytvorit gradien-
ty, a rozne iné efektné prekryvy.
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1.4.3. Masky

Maska(Mask) je cast vrstvy, ktora uréuje jej priehladnost.
Mozeme do nej kreslit lubovolnym néstrojom. Farba sa skon-
vertuje do stupnov sedej. Mame 256 stupnov prlehladnostl
Cierna je nepriehladna a biela uplne priehladnd. Takze ¢im
tmavsia, tym menej priehladn4.

Maska je podstatnym pomocnikom pri upravovani obrazkov,
pretoze je nedestruktivna.Zakryva ¢ast vrstvy bez toho, aby
sme ju museli mazat.
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Prvou skupinou su nastroje na vyber casti obrazku. V Gimpe
ked mame vybratu ¢ast obdzku tak upravujeme len oznacent
cast. Ak si vytvorime nejaky vyber, tak si mozeme pridat
k vyberu dalsiu ¢ast tak, ze podrzime kldvesu Shift. Podobne
ak chceme od vyberu nejaki cast odobrat, podrzime Ctrl.
Vyber mozeme zrusit z menu Vyber/Nic.

ObdiZnikOVy vyber — vyberd sa nfim cast obrazka
oblznikovitého tvaru. Pokial podrzime Shift, bude vyber
Stvorcovy.

Elipticky vyber — rovnako, ale ma elipticky tvar. Pri
podrzani Shift bude vyber kruhovy.

Volny vyber — vvber sa vytvdra volne podla pohybu
mysky po obrazku. Dvojklik uzatvori vyber.

Vyber spojitych oblasti — Vyberie z obrazka ti cast,
ktorda ma podobné farby. Postivnikom sa da nastavit to-
lerancia farieb od bodu na ktory sme klikli.
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Vyber podla farby — Podobnéd ako predchadzajica

akurat vyberie vSetky casti z obrazka s podobnou far- a
bou. e
Sabor RozE. Pomocnik
G ,_i‘,'j Y EI%E é% Home Page
a-' Erll «ff ﬁs & % Title Page
AN BERA
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- Page 19 of 31
Vyber podla obrysov na obrazku — umoznuje rucne
vybrat pozadovanu cast obrazku, takym sosobom, ze Go Back
na obrys, ktory chceme vyselektovat, postupne klikame
myskou. Vzniknuté ciary medzi bodmi sa snazia auto- | Futsasen_|
maticky uhadnut, ¢o chceme dosiahnut. Umoznuje urcit
v/ ’ Y A~ . Y Close
presnejsi vyber. Ak ho chceme upravit, mozeme pridat L
dalsie body na existujuce ciary a tahanim ich upravit do o

pozadovaného tvaru.



Vytvorit a upravit cestu — podobny ako
predchadzajuci nastroj, ale pracuje s vektormi. P——

Title Page

Druhéa skupina nastrojov umoznuje transforméacie obrazkov,
alebo ich casti. Uzitocnym pomocnikom pri transformaciach EEE
je mriezka, ktora pomaha sa zorientovat napriklad pri
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ohybani obrazku. Myslim, ze ich nazvy dostato¢ne hovoria RS
za seba takze ich nebudem blizsie popisovat. Transformacie: < -
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Tretou skupinou st ndstroje na kreslenie samotné. Pri ce-
ruzke, pere, Stetci, gume a rozprasovaci sa dé zmenit tvar
akym bude kreslit. Ako keby ste vymenili hrot. Taktiez sa
d4 pri nich nastavit citlivost na tlak, ¢o ma vsak vyznam len
pri pouzivani tabletu. Nastroje:

Vyplnenie — vyplni selekciu farbou popredia alebo vy-
bratym vzorom.

Prechod — vyplni selekciu farebnym prechodom.

Ceruzka, Pero, Stetec — kreslenie, rozdiel je pri kres-
leni na tablete.

Guma — vymazavanie danych pixelov.

Rozprasovac — sprej.
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4

Poslednych par nastrojov:
Home Page
Pipeta — vyberie farbu pixelu, na ktory sa klikne, a nastavi
ho ako farbu popredia. | TiePage |
Lupa — umoznuje obrazok zvécsovat a zmensovat. E—
Meradlo — pomocou neho sa da zmerat vzdialenost bodov —
a uhly v obrazku. NN
Presun — postva vrstvy, selekcie, ...Aj mimo hranic <«
obrazka. Na presnejsie posuny sa daju vyuzit aj sipky
na klavesnici. BULLER
Skalpel — dovoluje zmenit hranice obrazku, bud priamo D
orezanim, alebo zadanim rozmerov.
Full Screen
Text — praca s textom.
Close

Quit



Vela, mozno vicsinu veci, ktoré sa s obrazkom deji vy-
kondva Gimp sam. Gimp vsak intenzivne vyuziva aj takz-
vané zasuvné moduly (pluginy). Pluginy si externé prog-
ramy Veimi uzko spolupracujuce a spaté s Gimpom. Su
schopné velmi sofistikovanych manipuldcii s obrazkami, ale
aj dalsimi objektami v Gimpe. Najdolezitejsie pluginy su
dodavané priamo s programom samotnym, ale mnoho dalsich
je dostupnych z inych zdrojov. Zasuvné moduly vyrazne
zvysuju efektivitu pri praci. Pluginy a skripty umoznuja
dopliiovat nové moznosti a funkcie do Gimpu i samotnych
vyvojarom. Vsetky prikazy v menu " filtred mnoho dalsich je
v skutocnosti implementovanych pomocou pluginov. Systém
vylepsem pouzitim zasuvnych modulov je velmi rozsfreny
a pouziva ho vela dalsich aplikécif.”

“napr. pre firefox su pluginy sirené pod licenciou GNU /linux
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Clovek je ¢asto dezorientovany, ked prejde z Photoshopu na
Gimp. Ma odlisné rozlozenie ovladacich prvkov. Program je
rozdeleny do viacerych okien a preto moze posobit trochu ro-
zdrobene. Mozno je to preto, ze Gimp je povodne tvoreny pre
viacero ploch, ¢o je v linuxe samozrejmost. Potom sa pracuje
tak Ze na jednej ploche je len samostatné okno s obrazkom
a na druhej ploche si vsetky ostatné okna(néstroje, menu,
vrstvy ...). Panely s nastrojmi a aj klavesové skratky sa
daji lubovolne prisposobit. Dokonca existuje projekt, ktory
zmeni Gimp na Photoshop. Vola sa Gimpshop.
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Kazdy mé moznost si vytvorit vlastné skripty. Dokonca je
mozné Gimp spustat aj bez X serveru?, ¢o je uzitoéné najmé
na davkové spracovanie obrazkov. Napriklad na zmensovanie
fotograﬁi ktoré chcete umiestif na internet. Zial si to
S farbami pracuje Gimp skoro rovnako ako photoshop. Rov-
naky selektor, swatches. Ba dokonca ma Gimp nieco na-
viac — histériu pozitych farieb. Farba sa sprava ako objekt.
Da sa presvflvaf medzi objektmi, jednoduchym pretiahnutim
myskou. Tazko sa to opisuje, ale je to velmi ergonomickeé.
Jeho nespornou vyhodou je to, Ze je zadarmo. Beznému
uzivatelovi stacf takmer na vsetko Rovnako mé aj vela plu-
ginov zadarmo. Pluginy ma Photoshop tiez, ale nie zadar-
mo. Taktiez ma lokalizacie do mnohych jazykov v zakladnom
baliku, samozrejme aj slovencinu.

%z konzoly
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k Photoshopu, ktord je uplne zadarmo. Existuji drahé pro-

Je az neuveritelné, Ze existuje plnohodnotna alternativa
9 o
@
fesionalne grafické studia, ktoré pracuju v Gimpe.

Home Page
5 Title Page
Photoshop je podla mna intuitivnejsi, posobi komplexnejsim
dojmom. Comeanes
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Veci, ktoré sa daju spravit aj v Gimpe, sa castokrat tu
daju lepsie. Napriklad praca s tabletom, najmé od verzie
74. Photoshop méa neporovnatelne lepsie fungujuci stetec,
v Gimpe je prilis neautenticky, napriklad obrazok 3. sa
v Gimpe spravit ned4.

Nechyba mu CMYK?®, ktory je dolezity najméa na tvorbu
obrazkov, ktoré maji byt vytlacené. Respektive ho m4
nativne. V Gimpe na to existuje plugin, ktory sa tvéri ako
CMYK, aj ked v skutocnosti je to len RGB. Rovnako dokaze
pracovat aj s obrdzkami, ktoré maju viac ako 16,7 miliéna
farieb, narozdiel od Gimpu. Photoshop ma farebné profily.
Preto ak chcete robit grafiku do tlace tak uréite potrebujete
Photoshop.

¢ farebny model, ktory sa vyuziva najmé v tlaci a sklada sa z farieb:

e Cyan — azurova
e Magenta — purpurova
e Yellow — zlta

e blacK — ¢ierna
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Podobne mé aj slices® a save for web”. Tieto mé& aj Gimp,
ale len ako pluginy a nefunguju tplne stopercentne.

V neposlednom rade ma vacsiu uzivatelska zakladnu, co
znamenad jednoduchsi support. Tiez ma viacej literatury a
navodov. Jednoznacne musi byt Photoshop lepsi, pretoze
inak by sa tazko hladali ludia ochotni kupovat tento softwa-
re za desiatky tisic.

Gimp je jednym z najlepsich opensource programov na pracu
s obrazkami. Dostatocne poslizi na tupravy obrazkov, teda
najmé tych, ¢o maju ostat v elektronickej podobe®. Je tiez
vyhodou, ze rovnaky editor funguje na vsetkych rozsirenych

OS.

“Rozdeluje obrazok na zvolené obdiZniky, ktoré sa potom daji pouzit na in-
ternetovy dizajn.
bUmoznuje menit kvalitu obrazku a dovoluje vidiet nakolko sa rozpixelizuje

pri danej velkosti obrazka.
“napriklad tie, ¢o st urcené na web
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Photoshop je profesionalny nastroj, ktory, ale nie je zadarmo.

M4 mnoho veci lepsie zvladnutych.
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Ak cheete len upravovat obrazky a nie profesiondlne sa ve-
novat grafike, a najmé zadarmo, odporicam Gimp. Ak sa
grafike cheete venovat vaznejsie, urcite odpori¢am Photo-
shop. Trochu inak to isté. Na domace pouzivanie je vhodny
Gimp. Na komeréné obrazky, ktoré maji byt tlacené zase
Photoshop.

Ako aj pri inych veciach, aj pri dohadovani o tom ¢i je lepsi
jeden alebo druhy program, kazdy si bude stat za tym, ¢o
pouziva. Paradoxne o tom druhom programe ¢asto nic nevie.
Pre tych, ¢o sa nevedia rozhodnit, odporucam, vyskusat
oba.
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