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1. Uvod

Pre zlepsenie postavenia Linuxu na trhu je nutné, aby existovala plnohodnotna
nahrada za aplikdcie dominantného systému Windows. Maloktory uzivatel sa zriekne
svojho pohodlia, svojich aplikacii, ktoré denne pouziva. To sa tyka nielen beznych
pouzivatelskych aplikacii ako webové a multimedialne prehliadace, kancelarske ba-
liky a bezné nastroje, ale aj vyvojovych prostredi. V predchadzajucich kategdriach
uspesne konkuruje MS Windows a pri IDE tiez zacina byt riadne vyspely. Mnohi
programatori si bezne nestretavaju s vyvojom v textovom editore a pisanim si make-
filov. Zda sa im to nepraktické a zdlhavé. Ich nazor im lahko nezmenime, ale mozme
im poniknut kompletné IDE pre Linux, ktoré bude svojim jednoduchym ovladanim
podobné a na aplikacie, ktoré poznaju z MS Windows

Moznosti je viac. Linux poskytuje uz Sirokui paletu nastrojov.

e Eclipse - IDE pre Javu, C/C++, PHP a mnohé iné. Existuje mnoho pluginov,
ktoré robia z tohoto programu velmi mocny néstroj. (Multiplatformné IDE)

e NetBeans - IDE pre Javu od SUNu. Tiez velmi pekny a pouzitelny program.
(Multiplatformné IDE)

e MonoDevelop - IDE pre vyvoj aplikacii pod Monom (Kvalitny Open variant
k .NET), C#, Java, Visual Basic

e Gambas - IDE jedného z dialektov Basicu. Podobny, ale iny ako VB.

Budeme sa zaoberat poslednym zo spominanych. Projektom Gambas.
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GAMBAS je tradi¢ne rekurzivnym akronymom pre: Gambas almost mean Basic.
Gambas je prostredie kde mdzete

rychlo vyvijat aplikcie pre s GUI v QT, GTK+
Tahko pristupovat k MySQL, PostgreSQL, Firebird, ODBC a SQLite databa-

zalm

jednoducho lokalizovat svoje programy do Iubovolnych jazykov.

vytvarat 3D OpenGL aplikicie
e a vyvijat CGI web-orientované projekty

Osobne ma prekvapila rychlost aplikicie samotnej. Start aplikacie sa da rychlostou
porovnat s otvorenim grafického textového editoru (gedit, kate, nie kancelarskeho
softvér). Zatial som Castym pouzivatelom len jednej aplikacie napisanej v Gambase.
Je to mpd klient InkMusic. Aplikacia v konkurencii mnohych mpd klientov obstéla
vyborne. Je nenaro¢néd na vykon a velmi jednoducho upravitelna, a prelozitelna.

Zatial ako velkt nevyhodu gambasu povazujem malt pozivatelskt zakladmu, nizky
pocet realnych programov vytvorenych v tomto prostredi a nutnd pritomnost gam-
basovského interpretatora v systéme. Z velky klad povazujem moznost vytvorit in-
stalac¢ny balicek vaseho programu priamo z menu pre vSetky hlavné distribucie.
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2. Instalacia Gambas

2.1. Z binarnych balickov

.....

najnovsie verzie, preto ak chcete najcerstvejsiu verziu, prejdite do sekcie 2.2.

e Ubuntu vo verzii 7.10 mozete instalovat namiesto Gambas gambas2.

$ sudo apt-get install gambas

e Suse - treba zijst na ftp://ftp.gwdg.de/pub/linux/misc/suser-gbv/rpms a
stiahnut si potrebné balicky a nainstalovat ich obvyklym sposobom.

e Fedora obsahuje gambas v Extras repozitari.

$ yum install gambas-ide-1.0.Xx*

e Mandriva ma binarne balicky na strankach http://www.kudla.org.

2.2. Zo zdrojovych kodov

e Ubuntu - najprv vybavme vsetky zavislosti.
sudo apt-get install build-essential g++ automake autoconf libbz2-dev
libgnorba-dev libfbclientl libmysqlclientl15-dev unixodbc-dev libpg-dev
libsqliteO-dev libsqlite3-dev libgtk2.0-dev libldap2-dev libcurl3-dev
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libgtkglextl-dev libqt3-mt-dev kdebase-dev libpcre3-dev
libsdl-soundl.2-dev libsdl-mixerl.2-dev libsdl-imagel.2-dev

libsage-dev libxml2-dev libxsltl-dev build-essential libbonobo2-dev
libcos4-dev libomniorb4-dev firebird2-dev librsvg2-dev libpoppler-dev
libpoppler-dev libpoppler-glib-dev libasound2-dev libartscO-dev
libesdO-dev libesd-alsa0 libdirectfb-dev libaal-dev

Po tomto obrovskom instalovani si siahneme aktuéalnu verziu gambasu s hlav-
nej stranky projektu. A rozbalime a skompilujeme ho.

cd /usr/src

tar xvfj /home//Desktop/gambas2-1.48.tar.bz2
cd /usr/src/gambas2-1.9.48

./configure -C

make

make install

Iné distribucie, treba vykonat rovnaky postup ako pri Ubuntu, len apt vy-
menite za yum, ale iny program Specificky pre vasu distribticiu. S pripadnymi
problémami vam pomoze stranka http://gambas.sourceforge.net /compilation.html.
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3. Pouzivatelské rozhranie

Po spusteni aplikacie nas privita dialég pre vytvorenie nového projektu, alebo
otvorenie uz existujiceho. Tu je nutné spravne zvolit typ projektu. Vybrat si mozete

1. Project type

Type Options
| _ _ 2] [] Internationalization
Q QT graphical application | Database access

|| Network programming

. GTK+ graphical application [ ] settings files management
"] Regular expressions

[C] XML / XSLT programming

Command-line application ] OpenGL programming

] Image processing

] visual Basic™ conversion help
SDL application

@ CGl Web application
-
—"]

"] Component programming

Application stored in a
Subversion repository

T

Obréazok 1: Novy projekt

z dvoch GUI typov: QT a GTK+. Alebo mézete vyvijat konzolovt aplikdciu, CGI
web aplikdciu alebo graficki SDL. Taktiez si tu mozZete zaskrtntat moduly, ktoré sa
maju v projekte pouzivat. Modul na preklad, na pristup k DB, OpenGL modul etc.
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Po vytvoreni nového projektu sa na zobrazi pracovné prostredie. V Tavo je umiest-
neny stav projektu. Teda objekty, ktoré k nemu patria. Triedy, moduly, formulare.
Vpravo sa nachadza panel vlastnosti objektov, v ktorom sa jednoduchym sposobom
editujua vlastnosti vyznacenych objektov na formularoch v strednom priestore. Pod
tymto panelom sa nachadza panel nastrojov. Jednoduchym kliknutim na nastroj a
vytycenim plochy, ktorti bude zaberat sa dany nastroj pridéa do formuléra a je pri-
praveny na pouzitie. Dvojklikom na objekt vo formulari sa prenesieme do editora
zdrojového kédu, do hlavnej metddy objektu. Tu definujeme vlastnt funkcionalitu
programu.
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File Project Debug View Tools

d=EdEe 2980

% test2
[EdModules
Classes
o [EForms
[EdData
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"
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Obréazok 2: Pracovné prostredie

‘I ()] FMain. class ‘ ]! FMain.form [modified) l (2] | Properties Hierarchy
; E 8 [tc1ass) Form
' (Name) FMain
(Group)
(Scaled) True
X 4]
Y 4]
Width 357
Height 224
Visible True
Enabled True |
Font %
Form Dialog Container |4 |
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4. Syntax

4.1. Prvy program

Fibonacci Prvy program nebude standardny “Hello World”, ale nieco uzito¢nej-
sie. Bude to konzolovy program na vypocet Fibonacciho ¢isel.

Zvolime teda novy projekt - Command line application. V hlavnom stibore projektu
definujeme procedaru main().

PUBLIC SUB Main()
DIM n AS Integer
INPUT n
PRINT fib(n)
SLEEP 3

END

Public oznacuje viditelnost procediry. Opakom Public je tradi¢ne Private. Protected
sa v Specifikacii zatial nenachddza. DIM n AS Integer deklaruje lokdlnu premenni
n bloku. INPUT n nacita n zo standardného vstupu. PRINT fib(n) vypiSe na vystup
vysledok funkcie fib.

PUBLIC FUNCTION fibb(n AS Integer) AS Integer
IF (n = 0) THEN RETURN O
IF (n = 1) THEN RETURN 1
RETURN fibb(n - 1) + fibb(n - 2)
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END

Jednoducha deklaracia rekurzivnej funkcie. Overia sa dve podmienky a ak nie st
splnené rekurzivne sa vnorime do hlbsieho vypoctu. Uz ostdva program len spustif
napr. pomocou skratky F5.

4.2. Druhy program s QT

Pre nas druhy projekt si vytvorime projekt QT. Automaticky sa ndm v nom vyge-
neruje formuldar FMain. Vysktsame si jednoduchu program, ktory po zadani casu
a stlaceni tlac¢idla odpocita dany c¢as a potom sa ukonci. Do formulara vlozime z
panelu nastrojov nasledujice komponenty:

e 2 krat Timer, ktory ndjdeme v zalozke Special.
e Button, SpinBox a Label zo zalozky Form.

Do aplikacie si este pridame jednoduché menu na ukoncenie. Menu editor otvorime
stladenim ctr-e nad formulédrom, alebo si ho vyhladdme v kontextovom menu po
stlaceni Tavého tlacidla mySi. Do menu priddme 2 polozky. Main, ktora bude tvorit
skupinu v menu a Exit - volbu na ukonéenie aplikacie. Teraz by nas projekt mal
vyzeraf ako na obrazku 3. Po opusteni Menu editoru klikneme v menu na polozku
Exit a zjavi sa nam telo procediry exit_Click(). Vlozime tam jednoduchy prikaz
QUIT.
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File Project Debug View Tools ?

M=EEEe 290D BN K40 ¢F P 1 appF

G TEST3 i (1) FMain.form [modified] I (O FMain.class | €3 | Properties | Hierarchy
[EgModules = - ;
B8 cissens F i& (Class) Timer
o Forms (Name) Timerl
¥8] FMain (Group)
[EgData o x X 210
Main Y 77

[ Nec ][ imset |[ peleta | [ [#] [€] 3] [E]

Click on Insert to add a new menu.

oK. || cancel

Enabled False
Delay 1000

-

Form lD\a\ug |Cuntainer ‘Special |

-

WA | O

v @ [0

Obrazok 3: Menu editor a ndhlad formuléra
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PUBLIC timeInt AS Integer = 5
PUBLIC SUB exit_Click()

QUIT
END

PUBLIC SUB SpinBox1_Change()
timeInt = SpinBox1.Value
Labell.Text = timelnt

END

PUBLIC SUB Buttonl_Click()
Timerl.Delay = timelInt * 1000
Timerl.Enabled = TRUE
Timer2.Enabled = TRUE

END

PUBLIC SUB Timerl_Timer ()
QUIT
END

PUBLIC SUB Timer2_Timer ()

timeInt = timeInt - 1

Labell.Text = "Vypnem za " & timeInt & "sek."
END
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Teraz by mal byt kompletny a funkény. Ako prelozit tento program si ukdzeme v
Casti 5.2

5. Nastroje

5.1. Vytvorenie insStalacného balicku

Pre praktické vyuzitie aplikicie ju iste nebudeme spustat s vyvojového prostredia.
Preto vytvorime spustitelny bindrny stbor. Sta¢i vojst do menu Project—Make
executable a ulozit program na zvolené miesto. Pre programy urcené nie len pre
vlastni potrebu nie je vhodné poskytovat aplikacie len formou zdrojovych kédov.
Niekedy je to priam neziadtace. V IDE Gambas preto vytvorime instalacny balicek
pre cielové distribucie. Je nutné aby boli v systéme pritomné programy na balicko-
vanie. Pre Debian a Ubuntu debhelper, pre Fedoru a Mandrivu rpm, pre Slackware
tar-1.13. Je nutné a uzito¢né vhodne vyplnif popisy k programu, ako funkcia, autor
a radenie do kategorii a do menu. Mozno sa potom prave vas program vyskytne v
oficidlnych repozitaroch nejakej distribucie.
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Make installation package

3. Target distribution Make installation

g

L || Debian

[ Fedora

[%€ Mandriva Linux

["] OpenSUSE
SUSE

- ‘tar-1.13" is not installed
b on your system.

-

[ Ubuntu

\/

[« Previous ] [ P Next ] [ Cancel ]
|

Obréazok 4: Vyber distribicii na vytvorenie instalac¢nych balickov
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5.2. Lokalizacie

Cas, ked sa robili jazykové lokalizicie ruéne pomocou konstant niekde v samos-
tatnych stiboroch je uz asi prec. Jazykové konstanty sice ostali, ale uz to nie je tak
pracné a zdlhava zéleZitost, ktort si musi kazdy sam implementovat. Gettext je GNU
i18 implementacia, ktorta vyuzivaji naozaj mnohé projekty. Jednoducho sa integruje
do jazykov: C++, Objective-C, sh script, bash script, Python, GNU CLISP, Emacs
Lisp, librep, GNU Smalltalk, Java, GNU awk, Pascal, wxWidgets, Tcl, Perl, PHP,
Pike, Ruby, a R. Teda podpora je velka. Gambas IDE uZ v sebe obsahuje rozhranie,
ktoré este viac ulahcuje integraciu. Staci nastavit vo vlasntostiach projektu pod-
poru internacionalizacie. Aplikiciu napiSete vo vlastnom jazyku, a preklady vlozite
do rozhrania, ktoré sa nachadza v menu po zalozkou Project—Translate, alebo
CTRL+t. Vyberte jazyk do ktorého budete prekladat. IDE samo vyberie vSetky

texty z programu vhodne na preklad. Nie je treba ich oznacovat znakom “” ako pri
standardnych aplikaciach gettextu.

Pri spusteni prelozeného programu sa automaticky nacita jazyk nastaveny v systéme.
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[(all files) []
4
BADm | {5

Unknown (sk_SK.UTF-8)

Project translation

5 strings (1 not translated) - 80 % dene

Untranslated ~ | English (common)

Labell Test program
Main Main

Spustit Execute
TEST3

FMain.class: 68

Exit

Quit

; Mew... ][‘L Reload ][5] Delete ][gI Impaort... ][E Export... ]

Close

Z |

Obrazok 5: Prostredie prekladu
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6. Priklady aplikacii

GradeL Aplikéicia pre ucitelov na hodnotenie Studentov pocas roka. Zasadacie po-
riadky, export pre web...

InkMusic MPD klient

gbDVDenc Grafické rozhranie pre velmi silny nastroj na spracovanie videi - MEn-
coder

IxCopy

Yum Frontend

VL-Qemu

gTVTimer Program na casované sptustanie nahravania videi z televiznej karty.

DesktopCam Odosiala v pravidelnych intervaloch screenshot, ¢o sa prave deje na
vaSej pracovne]j ploche. MozZete takto cez web Tahko spristupnit obrazky vasej
prace.

StealthSound Enkdéder zvukovych stiborov.
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7. Zaver

Gambas je velmi zaujimavy projekt, ktory moze vyrazne prospiet rozvoju aplika-
cii pod Linuxom. Je délezité, aby bolo o tomto pocine informovanyjch ¢o najviac
[udi zaoberejucich sa programovanim i vyvojom. Gambas je vhodny na rychly vyvo]
drobnych aplikacii Sitych na mieru pre vlastné potreby, ako ja na robustnejsie pro-
jekty. Obsahuje v zakladnej instalacii celkom rozsiahlu sadu prikladov, ktora umozni
aj uplnym novac¢ikom naprogramovat svoje prvé aplikcie za par minit. Za vyrazny
nedostatok povazujem slabé webstranky projektu, s nie celkom dobre Strukturova-
nou dokumentaciou. Zda sa, ze o projekte Gambas poculo len méalo vyvojarov, ¢o
trochu brzdi jeho vyvoj. VicSie programové zazemie by iste pomohlo k TahSiemu pre-
sadeniu sa v konkurencii, i ked ja osobne povazujem tento projekt za nadpriemerne
uzitocény.
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